
  سرفصلهای آموزشی برنامه نویسی پایتون عصــرنخبگان                           آموزشگاه
 

 نصب پایتون

 شود؟هایی استفاده میزبان برنامه نویسی پایتون چیست و در چه حوزه-1

 IDLEو  code editor ،text editor ،IDEآشنایی با  -2

 مفهوم کامپایلر و مفسر-3

 و... pycharm ،spyderهای پایتون مانند  IDEمعرفی -4

 آموزش نحوه دانلود پایتون -5

 پایتون های مختلفنسخهتوضیح در مورد تفاوت  -6

 پایتون IDLEکار با -7

 پایتون IDLEمعرفی مد تعاملی و مد اسکریپت در -8

 متغیرها

 آموزش فلوچارت)روند نما(-1

 های اولیهdata typeمعرفی -2
- None 

- int 

- float 

- str 
- bool 

 typeمعرفی متد -3

 (type castها به هم )تبدیل نوع داده-4

 هاگذاری آن تعریف متغیر و قوانین نام-5

 ناها بآموزش م-6

 ordو  chrآشنایی با کد اسکی و متدهای -7

 و حالات مختلف استفاده از آن print دستورکار کردن با -8

 و حالات مختلف استفاده از آن input دستورکار کردن با  -9
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 عملگرها

 بیان مفهوم عملوند و عملگر-1

 معرفی عملگرهای ریاضی-2

 ایایسهقممعرفی عملگرهای  -3

 معرفی عملگرهای منطقی -4

 معرفی عملگرهای بیتی -5

 معرفی عملگرهای انتساب -6

 معرفی عملگرهای شناسایی -7

 معرفی عملگرهای عضویت -8

 معرفی عملگر شیر دریایی -9

 بیان ترتیب عملگرها-11

 ساختارهای شرطی

 توضیح لزوم استفاده از ساختارهای شرطی-1

 ifمعرفی ساختار -2

 if-elseمعرفی ساختار -3

  if-elifمعرفی ساختار -4

 match-case معرفی ساختار -5

 های تو در تومعرفی ساختار شرط -6
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 ساختارهای حلقه

 توضیح لزوم استفاده از ساختارهای حلقه-1

 whileمعرفی ساختار -2

 forمعرفی ساختار -3

 whileو  forبررسی تفاوت  -

 هابرای حلقه elseاستفاده از  -4

 هادر حلقه breakو  continue دستورات کنترلی-5

 های تو در تومعرفی ساختار حلقه-6

 لیست

 حوه تعریف لیستن -1

 های مرسوم در لیستپراتورا-2

 پیمایش برروی لیست -3

 عرفی متدهای گوناگون در لیستم-4

 تاپل

 تاپلحوه تعریف ن -1

 تاپلهای مرسوم در پراتورا-2

 تاپلپیمایش برروی  -3

 تاپلعرفی متدهای گوناگون در م-4

 تفاوت بین تاپل و لیست-5

 دیکشنری

 دیکشنریحوه تعریف ن -1

 دیکشنریهای مرسوم در پراتورا-2

 دیکشنریپیمایش برروی  -3

 دیکشنریعرفی متدهای گوناگون در م-4
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 مجموعه

 و مجموعه فریز مجموعهحوه تعریف ن -1

 مجموعههای مرسوم در پراتورا-2

 مجموعهپیمایش برروی  -3

 مجموعهعرفی متدهای گوناگون در م-4

 رشته

 رشتهحوه تعریف ن -1

 رشتههای مرسوم در پراتورا-2

 رشتهپیمایش برروی  -3

 رشتهعرفی متدهای گوناگون در م-4

comprehension 

 list,set,dict comprehensionمعرفی   -1

 generator comprehensionمعرفی  -2

 list comprehensionو  generator comprehensionبررسی تفاوت -3

 هافایل

 های متنی و باینریکار با فایل-1

 آموزش باز و بسته کردن فایل-2

 معرفی انواع مدهای فایل-3

 معرفی دستورات خواندن و نوشتن در فایل -4

 tellو  seek ،flushکار با دستورات -5

 with asآشتایی با -6

 استثنا و مدیریت خطا

 آشنایی با انواع خطاها-1

 try-exceptمعرفی ساختار  -2

 در استثنا finallyو  elseدستورات -3

 raiseآشنایی با دستور -4

 assertآشنایی با دستور  -5
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 توابع

 وضیح در مورد ساختار یک تابعت-1

 defineفاز  -

 callفار  -

 توابعیان مفهوم حوزه متغیرها در ب -2

 ها در توابعآرگومان-3

 های پیش فرضآرگومان -

 keywordبا  آرگومان -

 های نامحدودآرگومان -

 nonlocalو  globalآشنایی با دستورات -4

 آموزش ارسال با مقدار و ارسال با ارجاع-5

 بررسی ساختار توابع تو در تو-6

 توابع بازگشتی-7

 توابع لامبدا-8

 mapمعرفی  -

 filterمعرفی  -

 reduceمعرفی  -

 ژنراتور  آشنایی با-9

 yeildدستور  -

 nextدستور  -

 آشنایی با دکوراتور-11
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 هاماژول

 بررسی مفهوم ماژول/ پکیج / کتابخانه / فریم ورک-1

 importدستور  -

 from-importدستور  -

  pipمعرفی ابزار -2

 mathآموزش ماژول -3

 randomآموزش ماژول  -4

 osآموزش ماژول  -5

 sysآموزش ماژول  -6

 datetimeآموزش ماژول  -7

 calendarآموزش ماژول  -8

 jsonآموزش ماژول  -9

 csvآموزش ماژول  -11

 matplotlibآموزش پکیج  -11

 آموزش گرافیک -12

- turtle 
- tkinter 
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 شی گرایی

OOP 

 بیان مفهوم شی گرایی و لزوم استفاده از آن و تفاوت با مفهوم روالی-1

 های شی گراییویژگیبررسی  -2

 بررسی مفهوم کلاس و شی-3

 معرفی صفت و متد-4

 بیان جزییات کلاس-5
- instance variable 

- class variable  

- instance method 
- class method 

-  static method 
 آشنایی با سازنده و مخرب-6

 بیان مفهوم کپسوله سازی-7

 بیان مفهوم وراثت -8
- single  

- multiple 

- multilevel 

- hierarchial 
- hybrid 

- MRO 

 بیان مفهوم انتراع-9

- override 
 بیان مفهوم چند ریختی-11

 متدهای جادویی-11

آشنایی با اصول اولیه طراحی 

 وب

1-HTML 

2-CSS 

 


